
 

 
  

Este profesional será capaz de: 

Diseñar y desarrollar videojuegos para diferentes dispositivos y plataformas, garantizando la experiencia del 
usuario, utilizando herramientas de última generación que permitan actuar en todas las fases de su desarrollo, 
así como aplicaciones interactivas de realidad virtual y aumentada 

  

Duración: 600 horas. 
Normativa:  Real Decreto 261/2021, de 13 de abril.        Decreto 222/2023, de 30 de agosto. 
 

Plan de estudios: 

 
 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

Familia profesional: INFORMÁTICA Y COMUNICACIONES 

Curso de especialización: Desarrollo de videojuegos y realidad virtual 

Nivel: Formación Profesional de Grado Superior Duración:  600 horas Código: IFCES02 

MÓDULOS PROFESIONALES CENTRO DOCENTE 

Código Denominación 
Créditos 

ECTS 

Duración del 

currículo          

(horas) 

Carga lectiva 

semanal  

(horas/semana) 

5048 Programación y motores de videojuegos 9 175 5 

5049 Diseño gráfico 2D y 3D 9 160 5 

5050 Programación en red e inteligencia artificial 5 70 2 

5051 Realidad virtual y realidad aumentada 5 70 2 

5052 Diseño, gestión, publicación y producción 8 125 4 

TOTALES  600 18 

 
CE  

IFCES02 

https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2021-7555
https://www.bocm.es/eli/es-md/d/2023/08/30/222/con

