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Comunidad de 
Madrid  

CONSEJERÍA DE EDUCACIÓN 

Subdirección General de Centros  
de Formación Profesional 

 
PPROPUESTA DE RECONOCIROPUESTA DE RECONOCI IIMIENTO DE CRÉDITOSMIENTO DE CRÉDITOS  

 

UNIVERSIDAD:               SAN PABLO CEU      

Titulación de Formación Profesional:  TÉCNICO SUPERIOR EN ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS 

Titulación Universitaria:  PERIODISMO 

MÓDULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS 
Tipo de asignatura 

(1) 
Créditos a reconocer 

INGLÉS TÉCNICO PARA GRADO SUPERIOR (40 H.) LENGUA MODERNA OBL. 6 

FORMACIÓN EN CENTROS DE TRABAJO (370 H.)  + FORMACIÓN Y ORIENTACIÓN LABORAL (90 H.) PRÁCTICAS EN EMPRESA OBL. 6 

PROYECTOS DE JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (90 H.) EXPERIENCIA DE USUARIO (UX) OBL. 6 

DESARROLLO DE ENTORNOS INTERACTIVOS MULTIDISPOSITIVO (165 H.)  
PRODUCCIÓN EN ENTORNOS DIGITALES  OBL. 6 

EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA (65 H.)  
INNOVACIÓN Y GESTIÓN DE PROYECTOS DE COMUNICACIÓN OBL. 6 

REALIZACIÓN DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCIÓN DE AUDIOVISUALES (150 H.) 
PERIODISMO AUDIOVISUAL OBL. 6 

Total Créditos Asignaturas 
Formación Básica propia 

rama 

0 Total Créditos Asignaturas 
Obligatorias 

36 Total Créditos Asignaturas 
Optativas 

0 Total Créditos Asignaturas 
Formación Básica de otras Ramas 

0 
36 

(1)  BÁS = Básica      OBL = Obligatoria     OPT = Optativa      
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