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MAX es Linux y,
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copiado, modificado y redistribuido
libremente por cualquiera.
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- Plataforma Tecnologica EducaMadrid
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+360.000 USUARIOS Te animas?

Aula Virtual =
duca adrid

ualquier dispositivo-
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Formacién en linea del Profesorado

formaclon.educa.madrid.org Construidat
ped

Entorno en linea para la formacion

permanente del personal docente

de la Comunidad de Madrid.

Bachillerato a Distancia

Plataforma para las ensenanzas
de Bachillerato en régimen a
distancia. D
'SPone.
Para g, d€ hy
3 evalyy,. ":ZS""'G”’JS &
s

teractiV Idas |ag
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= jlitalain 2
sefacit ncolaboract

on Flbric,,
fpdistancla.educa.madrid.org
Plataforma para las ensefianzas

de Formacién Profesional en
régimen a distancia.

Cursos masivos abiertos (MOOC]
para docentes de la Comunidad
de Madrid.

Innovamooc.educa.madrid.org
Cursos MOOC para toda la
comunidad educativa: docentes,
familias, auxiliares de
conversacion de centros
bilinges...
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Proyectos

Implantacion asignatura Tecnologia, Programacién y Robotica.

Retotech: “retar” al personal docente y a los estudiantes de Primaria y Secundaria de la Comunidad Auténoma de

Madrid a realizar un proyecto tecnoldgico que resuelva una necesidad real de su entorno.
Volando Drones
En colaboracion con IBM:
¢ C(Creatividad, programacion y robética en Educacion Primaria
e Robots, videojuegosy apps en el aula
e Watson va a clase, un programa para aprender inteligencia artificial
Proyectos Innovacion TIC en Centros
En colaboracion con Telefénica:
e CodeMadrid
e Creando codigo
Samsung Smart School. WE CONVIV - APP (CONVIVENCIA ESCOLAR Y TECNOLOGIA)

Aula Juego: proyecto sistémico que trabaja simultaneamente con equipo directivo, profesores, padres y alumnos con el

fin de mejorar la inteligencia ejecutiva, es decir la toma de decisiones.

Aula RTC (Reinvent the Classroom)



Otros Proyectos en fase de desarrollo

PROYECTO LEEMOS: nace con el objetivo de fomentar la lectura en el aula y mejorar la
compresion lectora de los alumnos a través de una plataforma digital tinica en Espafia

que ofrece servicios y lecturas de acceso gratuito.
CUIDATE PLUS: los objetivos que se pretenden con el programa son:
e Inculcar la prevencion y educacion en salud desde la infancia.

e Promover el trabajo en equipo asi como fomentar la innovacién y creatividad de los

alumnos.

¢ Implicar a los niflos en un proyecto de comunicacion audiovisual, aprovechando los

recursos de Unidad Editorial, asi como en un certamen a nivel autonomico.
STEM DE LA MUJER
LABORATORIOS VIRTUALES
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Implantacidon asignatura Tecnologia,
Programacion y Robotica

La Comunidad de Madrid comenzo el curso 2015/16 la implantacién de esta asignatura en 1°y 3° de
ESO vy en el 2016/17 la ha extendido a los cursos de 22y 4° de ESO, de forma que mas de 200.000
alumnos realizaran estos estudios en los centros publicos, concertados y privados de la region. En
Europa, solo el Reino Unido, Letonia y la region madrilefia han introducido los conocimientos de

Programacion dentro de sus planes de estudios.

Gracias a esta asignatura, los alumnos aprenden a crear aplicaciones para dispositivos moviles; el uso
seguro de internet; la programacién para crear videojuegos; disefio de paginas web y manejo de la
impresion en 3D; disefiar, construir y programar un robot; proyectos tecnoldgicos y emprendedores
en grupo; y la aplicacion industrial de la robotica. Ademas, estos estudios permiten a los alumnos
madrilefios no solo manejar tecnologia sino también crearla de cara a su futuro profesional en una

sociedad cada vez mas digital
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~ Dotacién implantacion TPR

La Comunidad de Madrid invertira un total de 16 millones
de euros hasta 2018 para poner en marcha esta materia en

todos los centros de Educacion Secundaria de la region.

La Comunidad de Madrid ha instalado en los institutos un
equipamiento que incluye 330 impresoras 3D y 1.500
ordenadores portatiles y tactiles ademas de un centenar de
carros para su transporte y carga, que en conjunto ha

supuesto una inversion de 1,8 millones de euros.
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Formacion

Cursos Code.Madrid/Massive on-line courses (MOC)

Introduccion aluso de nuevas Conectando con el mundo fisico: Creando codigo fuente:

tecnologias en elaula electronica programacion

Programacion | Robotica Programacion Il

Scrateh, Scrateh + Arduing, Applnventar Arduing, Arduine avanzado (redes y Android), Otros Processing, HTMLS, C553, Javascript
Sistemas

i [
1160 992
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Formacion del Profesorado

Comunidad virtual: tecnorobot.educa2.madrid.org

TECNOLOGIA,

PROGRAMACIONYRO3QTICA

tecnorobot / Tecnologia & mpresion 30

MANUALES Y, DOCUMENTAGION

Informacidn del equipamiento
informatico

Comunicacién remitds a centros, |
Qurw

Leermis » . B8 -'
IE’

Lo B

Documentacion formacion inicial
Contenidos para s puesta en marcha de la impresora 3D,

Leer mas »

CONGURSO 3D - PARTICIPA

Disefia y comparte tus piezas 3D.

p EducaMadrid convoca concursos de
] M‘ * disefio de piezas 3D con fines
Baee M =ducstios. ianimate y partcipa con
%) Ei““ i tus alumnos!
RO Lermis e

RECURSOS

Programas y Repositorios 3D

Aqui encontraras recursos que te ayudaran a sacarle todo el
partido a tu impresora 3D, para que encuentres el disefio que
necesitas 0 si te atreves, empiaces con alguno de bos programas
de disefio que te proponemos. No encontrars escusa para
tener Iz impresora parada...

Leer mas @

7\ R

Programacion  Rototes

3D EN LA MEDIATECA

Repositorio 3D en la Mediateca

En la MEDIATECA de Educamadrid
alumnos y profesores pueden subir sus
producciones de disefio 3D, mostrarlas

Foros para plantear tus dudas, hacer
sugerencias, realizar aportaciones..,

COMPARTE TU EXPERIENCIA

Experiencias en el aula sobre la
aplicacion educativa de la tecnologia de

Ya tenemos la impresora 3D en el aula,
iComo la utiiza el profesorado en ks
distintas areas curriculares? éComo

educativos y la mejora de los procesos
de ensefianza-aprendizaje? iComo
organizamos el trabzjo del aula con el nuevo recurso? éComo la
usas para .....? ii EducaMadrid publica tu experiencia !! Sigue

Manuales y documentacion

Recursos. Programasy
repositorios

CONCURSO-PARTICIPA
Foro-colaboracion
Experiencias-buenas practicas

Mediateca 3d:
e Almacena
* Comparte

e Reutili

eutiliza "f'g]
* Descarga __,
Entorno gestionado. -


http://tecnorobot.educa2.madrid.org/tecnologia
http://tecnorobot.educa2.madrid.org/tecnologia
http://tecnorobot.educa2.madrid.org/
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Compartiry

Mediateca de Diseno 3D

*pZ‘

el ¢ EDUCAMADRID

mediateca
3 Inicio

Ultimos contenidos
O Vvideos

[ Imagenes

B Audios

[0 Disefios 3D

B Scratch

B ePub

Rutas

[E) Otros

[ Centros

Inicia sesidn para aportar
contenidos, crear listas de
reproduccidn...

Iniciar sesidn

Buscar... ayuda

Inicio ) Centros Boeing 747-100 ...

Pieza: I:‘ . I:‘ I:‘
Fondo: |:| . .

Jﬂ@.

o C¢ ©

Boeing 747-100 with NASA Spaceshuttel



e
RETOTECH

Los colegios e institutos seleccionados han recibido diez kits de robdtica basados en la tecnologia

Arduino una impresora 3D y cursos de formacidn y asesoramiento.

Los centros seleccionados elaboraran proyectos tecnoldgicos con los alumnos, que presentaran en un

evento final que se realizara en el mes de junio.

CURSQ 2016-2017
51 Centros escolares participan en Retotech (mas de un 40% son publicos)

CURSQO 2017-2018
20 centros de Educacion Primaria.
20 centros de Educaciéon Secundaria.

25 centros en segunda participacion.
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Proyecto “Volando Drones”

Fechas: desde el 23 de mayo al 1 de junio de 2017

15 centros participantes

31 profesores participantes en la formacion.

CONSEJERIA S 15 drones se construyeron, programaron y volaron.

E INVESTIGACION
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Objetivos pedagdgicos del
Proyecto

v' Cubrir parte del temario del curriculo vigente en la asignatura de
“Tecnologia” en 32y 4° de la ESO.

AN

Conocer la historia de los drones y sus aplicaciones practicas en la sociedad

X

Hacer uso del ordenador para editar archivos en 3D, usar la impresora 3D,
para imprimir piezas del drone

Entender los componentes electronicos necesarios, su conexion.
Conocer la tecnologia de comunicaciones para el control del drone
Conocer la composicion de las baterias recargables, cuidados y su reciclaje.

Conocer la normativay requisitos de seguridad para volar drones

N A Rc N

Aprender a volar un drone de verdad
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Construye un Drone y desarrolla
conocimientos en las siguientes areas:

Objetivos e
introduccion.

Hist’e los
dron sus

aplicaciones

actuales

Diseno d hasis de
un dr 3D e
impr n 3D

Componentes
electroénicos,

b y
comu iones.

Ensamblaje

Manejo de los

man de la
emisor C y uso
de un si ador de

vuelo

Calibracion y pasos

a ‘ir.
Primeros vuelos con

el drone

Volzigal drone
SIHL 0 L5)
I AZAUD)
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IBM

Mas de 40 maestros de Educacion Infantil y Primaria participan en un curso pionero de
formacién sobre “CREATIVIDAD, PROGRAMACION Y ROBOTICA EN EDUCACION
PRIMARIA” impartido por IBM en colaboracién con la Direccion General de Innovacion

de la Consejeria de Educacién. Julio 2017

Desde el curso 2014 se vienen realizando cursos con IBM como el curso de “Robots,
videojuegos y apps en el aula” para profesores de Secundaria. Esta seria la quinta edicion

desde julio de 2014.
En el curso 2017/2018 se desarrolla la primera edicion de la actividad de
formacion “Watson va a clase, un programa para aprender

inteligencia artificial”. Se trata de un programa piloto para iniciar a estudiantes

de bachillerato en el uso de la inteligencia artificial, pionero en Espafia y tnico en Europa.
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Proyectos de Innovacion TIC

/

En 2014 La Comunidad selecciono los 16 mejores proyectos propios de
innovacion presentados por colegios e institutos de la region basados en el uso
intensivo de las nuevas tecnologias en el aula para mejorar el proceso de
aprendizaje de los alumnos. En concreto son 11 colegios de Educacion Infantil y
Primaria y 5 Institutos de Educacion Secundaria. Los centros seleccionados
contaron con hasta 100.000 euros para realizar las dotaciones necesarias para el
desarrollo de cada proyecto, que se han desarrollado desde el curso 2014/15

hasta el 2016/2017 con una duracién de tres cursos escolares.
La inversion total fue de un millon de euros.

Para el curso 17/18 La Comunidad de Madrid tiene prevista una nueva
convocatoria de proyectos de innovacion con una dotacién ain mayor que

prevé llegar a un numero mayor de centros.
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— Cursos de Formacion con

Telefonica
Curso 2014/2015 CODEMADRID

Curso 2015/2016 CODEMADRID
Curso 2017/2018 “CREANDO CODIGO”

Plan de Formacion en Competencias Tecnoldgicas denominado
«Creando Codigo», que esta compuesto por cursos e itinerarios
de aprendizaje orientados a capacitar al docente
en metodologias activas de aprendizaje que permitan poner en
marcha proyectos educativos innovadores relacionados con la
implementacion de la tecnologia en el dia a dia de las aulas.
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SAMSUNG SMART SCHOOL

El proyecto parte de un estudio sobre el impacto del uso de la

tecnologia en la escuela.

En una primera fase se inicio en un centro de la Comunidad de
Madrid, posteriormente se incorporaron el resto de
Comunidades auténomas.

Se ha dotado a varios centros de la Comunidad de Madrid de la
tecnologia necesaria: tabletas, pantallas, carros de carga,

infraestructura y conectividad necesaria, formacion, etc.

La primera fase fue en el curso 2013/2014 y el resto de centros se

han ido incorporando en sucesivos afios.
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SAMSUNG SMART SCHOOL

A través de este convenio el proyecto SAMSUNG SMART SCHOOL se
implanta en 2 CEIPS de nuestra Comunidad.
e CEIP Joaquin Costa (Alcorcon): 52y 62 de Primaria + aula de autismo

e CEIP Clara Campoamor (Alcorcon): 52 de Primaria

Ademas de este convenio, la Comunidad de Madrid mantiene una
colaboracion con SAMSUNG de forma que tiene implantado el
proyecto en 3 centros mas. Por tanto el proyecto esta implantado en un
total de 5 centros en diferentes modalidades:

e CEIP Isabel la Catdlica: 52y 6° de Primaria + aula de musica.
e CEIP La Latina: Aula de autismo.

e IES Lope de Vega: Implantado en todos los grupos de 12y 22 de ESO.
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~ Proyecto AULA JUEG

El equipo de Aula de Juego se trata de un proyecto piloto que pretende intervenir en 3 centros,

uno de primaria y dos de secundaria. Es un proyecto sistémico que trabaja simultaneamente con
equipo directivo, profesores, padres y alumnos con el fin de mejorar la inteligencia ejecutiva, es
decir la toma de decisiones. Juego y dindmicas vivenciales han facilitado la creacién de
estructuras que dan soporte para aprender a aprender y aprender a ensefiar de manera que
mejoran las competencias profesionales relacionadas con el trabajo con personas y gestion de
grupos. Se trabaja en la franja de edad de 11 a 13 afios que se considera clave en el paso de la

infancia a la adolescencia. Los centros son CEIP Asturias, IES Isaac Newton e IES Pradolongo

Contenidos:

« A. Estrategias de tutoria, liderazgo, mediacion, convivencia y prevencidon del acoso escolar en centros

educativos.
« B. Practicas de inclusion y enfoques sobre la diversidad. Prevencion de abandono escolar.

« C. Desarrollo del potencial individual de los estudiantes, aprendizaje personalizado, emocion y

motivacion en el aula.

« D. Proyectos de colaboracién con otros docentes, redes de centros en clave autonémica, estatal o

dimension europea.
- E. Competencias en organizacion escolar y procesos y planes de mejora e innovacion.

P « F. Organizacion de tiempos, espacios y equipos docentes en funcion de las caracteristicas del centro y
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las necesidades de actualizacion e innovacion educativa



AULA RTC

La Comunidad de Madrid y las empresas HP/Intel/Microsoft/Smart han acordado dotar a un centro

publico el CEIP José Hierro de un aula RTC pionera en Educacién.

El aula RTC parte de un programa para ayudar a los centros educativos en su camino hacia el

aprendizaje digital, acercandoles la tecnologia y las soluciones educativas mas innovadoras.

Dicho aula, permite a los alumnos investigar y experimentar a través de las nuevas tecnologias. Se
trata de un espacio polivalente con sillas y mesas moviles, dividido en cuatro zonas especializadas en
diferentes areas, y con una importante dotacién de dispositivos como un ordenador por alumno,

impresoras fotograficas y 3D y un sistema de conexion que rompe con las barreras en el aula.

Permite crear experiencias de aprendizaje de gran impacto, medible y relevante. Alineados con los

objetivos marcados por el Centro.

El modelo de aula es pionero en cuanto a la distribucion de espacios y el uso, se compone de: ZONA
THINKING, ZONA DESIGN, ZONA MAKER, ZONA STAGE

* ok ke i
bRl CONSEJERIA DE EDUCACION
E INVESTIGACION

Comunidad de Madrid



