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DATOS D=L ASPIRANTE CALIFICACION

APELLIDOS:

Nombre: D.N.L.: Fecha:
13/05/2021

Cddigo del ciclo:  |[Denominacion completa del ciclo formativo:
IFCS02 DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA

Clave del mddulo:  |Denominacién completa del médulo profesional:
02 Entornos de Desarrollo

INSTRUCCIONES GENERALES PARA LA REALIZACION DE LA PRUEBA

Sobre la mesa de examen sélo podra haber:

1. El examen.
2. Boligrafo azul o negro
3. DNIL

En ningun caso, esta permitido el uso de teléfonos méviles, ni ningun otro dispositivo electrénico,
deberan estar apagados y guardados.

Durante la realizacion de la prueba se observaran todas las normas elementales de comportamiento.
Todos permaneceran en silencio. Para preguntar o entregar examenes se levantara la mano.

Se debe rellenar los datos del aspirante tanto en esta primera pagina, como en la hoja de respuestas.

La prueba consta de 40 preguntas de respuesta multiple de las que sélo una de ellas es correcta.

Cada pregunta se respondera en el espacio dejado al efecto, en la hoja de respuestas, la hoja 2. Se
usaran X en los recuadros para sefialar la respuesta seleccionada.

Si se quiere rectificar una respuesta contestada, se rellenara toda la casilla de la respuesta incorrecta,
tal y como se puede apreciar aqui:

Oa b Oc =d
Cualquier tachadura o borrén en una respuesta podra invalidar toda la puntuacion de esta.

Se dispondra de una hoja para borrador (o de varias si se requieren), que sera proporcionada por el
centro. Esa hoja se entregara obligatoriamente al final junto con el examen, si bien nada de lo
escrito en la hoja de borrador se valorara en la correccion.

La duracién de la prueba sera de 90 minutos.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y VALORACION

. La prueba se calificara sobre 40 puntos.

. Las respuestas correctas tienen calificacion de 1 punto cada una, las incorrectas restan 0,25
puntos cada una y las respuestas en blanco 0 puntos.

CALIFICACION FINAL DEL MODULO PROFESIONAL

La nota del modulo sera el resultado de truncar al entero mas préximo por debajo la puntuacién
obtenida en la prueba dividida entre cuatro.
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1. Undriver se considera que es parte del:
a) Software opcional (plugins)
b) Software de dispositivos
c) Software de sistemas

d) Software de aplicacion

2. Los requisitos del software incluyen:
a) Los funcionales y no funcionales
b) Los funcionales y los imperativos
c) Los declarativos y los imperativos

d) Losimperativos y no imperativos

3. Un usuario reclama un nuevo tipo de informe para su aplicacion de base de datos. Es un
mantenimiento

a) Evolutivo
b) Correctivo
c) Deintegracion

d) Funcional

4. Ladiferencia entre lenguaje ensamblador y lenguaje maquina es:
a) Ellenguaje ensamblador usa mnemotécnicos, que se traducen a lenguaje maquina.

b) El lenguaje ensamblador puede ejecutarse directamente. El lenguaje maquina necesita
una
JVM (o equivalente) para ejecutarse

c) Ellenguaje maquina es de alto nivel, y ensamblador de bajo nivel.

d) Ellenguaje maquina usa ceros y unos, que se traducen a érdenes de alto nivel.

5. Son lenguajes imperativos:
a) Ensamblador, Java, lenguaje maquina
b) Todos los lenguajes son imperativos, excepto el lenguaje maquina c) Java, SQL
d) Prolog, SQL.

6. Con el IDE Eclipse parado en un breakpoint (punto de ruptura), puedo:
a) Lanzar una excepcién desde ese punto de ruptura.

b) Deshacer las Ultimas 3 instrucciones ejecutadas, para repasar cémo se ha llegado al
breakpoint.

c) Avanzar hasta el fin de la funcion/procedimiento actual .

d) Reducir el consumo de memoria de la aplicacién que esta siendo depurada.

7. éComo se llama la prueba que comprueba el cumplimiento de los requisitos funcionales?
a) Regresion.
b) Integracion.
c) Sistema.
d) Validacion
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8. Con las clases de equivalencia no validas disefiamos casos de pruebas
a) Con valores en el limite del rango admitido
b) Con valores fuera del rango admitido.
c) Las otras respuestas son todas validas.

d) Con valores representativos del rango admitido

9. El objetivo del cubrimiento en las pruebas de caja blanca es:
a) Establecer casos de prueba con valores en el limite del rango.
b) Comprobar que todos los caminos se pueden ejecutar.
c) Obtener casos de prueba representativos.

d) Establecer clases de equivalencia que disminuyan el nimero pruebas.

10.En la planificacién de pruebas:
a) Se comprueba el valor de variables en tiempo de ejecucién.
b) Se establecen puntos de ruptura en el cédigo.
c) Se depura el programa.
d) Se disefian los tipos de prueba y los casos de prueba.

11.En un IDE, la inspeccidn de variables permite
a) Determinar el gasto de memoria de la aplicacién depurada

b) Facilitar la edicién del cddigo fuente, al aportar una vision en forma de arbol del fichero
fuente.

c) Observar el valor de una variable de la aplicacién, e incluso cambiarlo.

d) Reducir el gasto de memoria del IDE, al ignorar las variables del cédigo fuente editado.

12.La realizacion de pruebas nos permite detectar errores de cada parte del programa
por separado.

a) Validacion.
b) Semanticas.
c) Integracion.
d) Unitarias.

13.Las clases de equivalencia:
a) Son herramientas de depuracién.
b) Esta relacionado con las pruebas de caja blanca.
¢) Los términos clases de equivalencia y valores limite son equivalentes.

d) Nos permite crear casos de prueba representativos de un conjunto de valores posibles.

14.Si tenemos el bucle while (x>5) , podrian ser valores limite _____ para probar el valor
limite de la clase valida
a)xiguala5,6y7
b) xiguala0, 1y-1.
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d) xigual a5.

15.Ciclo de vida que no permite volver hacia atras en sus etapas para modificar algin parametro
o dato:

a) En espiral.
b) En cascada con realimentacion.
c) Iterativo incremental.

d) En cascada.

16.Como se llama el cambio consistente en mejorar la funcionalidad de todo software?
a) Perfectivo.
b) Correctivo.
c) Evolutivo.
d) Adaptativo.

17.¢{Como se llama el cambio consistente en mejorar la legibilidad de programas, sin alterar la
funcionalidad del mismo?

a) Evolutivo.

b) Refactorizacién.
c) Correctivo.

d) Perfectivo.

18.¢{COomo se llama el proceso de traduccidn de cédigo fuente cddigo objeto?
a) Runtime Environment
b) Compilacion
c) Interpretacion

d) Ejecucion.

19.Con las clases de equivalencia disefiamos casos de pruebas
a) Con valores en el limite del rango admitido.
b) Con valores fuera del rango admitido.
c) Con valores representativos del rango admitido.
d) Con valores fuera y dentro del rango admitido.

20.¢Cudles de los siguientes entornos son propietarios?
a) Eclipse.
b) Jcreator.
¢) Gambas.
d) Netbeans.

21.De todos los tipos de software, es el encargado de gestionar los
recursos hardware de un computador.

a) el cédigo objeto
b) la aplicacién

c) el sistema operativo
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d) el compilador

22.¢En qué momento se suelen realizar las pruebas Beta Test?

a) Antes de las pruebas de integracion.
b) Alo largo de la etapa de mantenimiento.
c) En el mismo entorno productivo de la aplicacién, una vez instalada.

d) Después de realizar las pruebas unitarias.

23.¢En qué momento se suelen realizar las pruebas de la unidad?

a) Alolargo de la etapa de mantenimiento.
b) Después de realizar las pruebas unitarias.
c) En el mismo entorno productivo de la aplicacidn, una vez instalada.

d) Antes de las pruebas de integracion.

24. En un supuesto practico, équé tipo de requisito es el deseo del cliente de incluir en

la aplicacion el control de stock de productos en el almacén?
a) No es un requisito.

b) No funcional.

¢) Funcional.

d) Depende de la fase de codificacion.

25.Indica la afirmacion correcta

a) Los lenguajes interpretados necesitan ser compilados, esta tarea no la realiza el
intérprete.

b) Tras la compilacién de un programa se obtiene el cédigo que siempre es directamente
ejecutable por la maquina.

c) Los programas intérpretes son diferentes dependiendo la plataforma donde se va a
ejecutar el bytecode.

d) Los microprocesadores pueden ejecutar directamente dos tipos de codigo: el cédigo
maquina y el cddigo ensamblador.

26. La extension ______es caracteristica de proyectos empaquetados en Java
a) Jjar
b) .class
c) .gaz
d) .java

27. La prueba de software

a) Solo sirve para validar el sistema.
b) Su realizacién es opcional.
c) Sirve para verificar y validar el sistema.

d) Solo sirve para verificar el sistema.

28.¢Qué utilidad retne todos los componentes y crea un archivo ejecutable?

* *
* >
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b) Ensamblador
c) Intérprete
d) Enlazador
29.éiQué componentes de los IDE permite realizar la escritura del cédigo?
a) Compilador
b) Depurador
c) Editor de textos
d) Intérprete

30.El siguiente lenguaje no se considera orientado a objetos:
a) Java
b) CPlus Plus
c) PowerBuilder
d) C

31.Tener deficiencias en la fase de es la principal causa del gran porcentaje de fracasos
de los proyectos software

a) Depuracién

b) Instalacién

c) Analisis

d) Documentacién

32.Cudles de las siguientes son herramientas de control de versiones de cédigo fuente:
a) Git, SourceOK

b) Mercurial, Subversion
c) Subversion, SourceOK
d) Git, Asterisk

33.En Git, la diferencia entre una rama (branch) y una etiqueta (tag) es que
a) En Git no hay ramas, solo hay etiquetas.
b) Larama va avanzando con sucesivas versiones, y la etiqueta se queda estatica.
c) La etiqueta va avanzando con sucesivas versiones, y la rama se queda estatica.

d) En Git no hay etiquetas, solo hay ramas.

34.Un sistema de control de versiones donde cada integrante del equipo tiene una copia
completa de los ficheros y sus versiones es

a) Centralizado.
b) Distribuido.
c¢) Remoto.

d) Local.

35.La refactorizacion del cédigo fuente
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a) Elimina funcionalidad antigua.
b) Puede conseguir nueva funcionalidad.
c) Puede conseguir que el cddigo sea mas rapido.

d) Afiade comentarios de clase y método, pero no se suele utilizar para comentarios
dentro de un método.

36. ¢Qué diferencia a un objeto de otro?
a) La clase a la que pertenece.
b) Sus métodos y atributos privados, ya que los publicos son comunes.
¢) Sus métodos privados, ya que los publicos son comunes.

d) La clase a la que pertenece, y entre los de la misma clase, el estado interno.
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37.é{Qué supuesto se ajusta al siguiente diagrama de secuencia mudo?

[E]e
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a) En un sistema de compra de entradas por Internet, el servidor web bloquea en el
teatro las entradas hasta que se han pagado. Si después de estar bloqueadas no se
pagan en un tiempo, el teatro cancela la reserva.

b) Una sucursal envia 6rdenes a la central por medio de un buzén. Las érdenes se
acumulan en el buzdn hasta que la central requiere que se le envien.

c) La aplicacioén cliente va enviando sus datos a la sucursal. Cuando la sucursal acumula
suficientes datos, los envia a la central. El cliente recibe entonces una confirmacion
de los datos que han llegado a la central.

d) El controlador de una base de datos distribuida pide confirmacién al resto de bases
de datos. Cuando todas confirman, se comunica a todas las bases de datos que el
commit ha sido correcto, y se espera a que todas indiquen que han grabado los
datos.
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38.Qué supuesto se ajusta al siguiente diagrama de clases mudo?

a) En un hotel, tienen habitaciones (identificadas por su nimero) de 1 0 2 camas, y
habitaciones con cama doble. Algunos pares de habitaciones tienen una puerta de
acceso directo entre ellas.

b) Una conferencia se compone de varias sesiones en las que participan uno o mas
oradores y una o mas personas de publico. Oradores y publico deben inscribirse para
poder participar.

¢) Un sistema de mensajeria almacena usuarios (con nimero de teléfono). Cada
usuario tiene una lista de contactos, que son otros usuarios. No hay grupos. Cada
mensaje tiene un emisor, un solo destinatario y un texto.

d) Los pintores pueden pertenecer a corrientes artisticas y pueden haber realizado

obras de distintas artes (escultura, pintura, fotografia, etc.) y utilizando distintas
técnicas.

* *
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39.Qué supuesto se ajusta al siguiente diagrama de casos de uso mudo?

a) En wikipedia, todos los usuarios (anénimos y registrados) pueden modificar paginas.
Solo los registrados pueden borrar paginas.

b) Se pueden consultar productos, dar de alta, y también dar de baja. Para dar de baja,
primero hay que consultar el producto para confirmar que es el producto deseado.

c¢) Cualquier empleado puede formalizar pedidos de productos. Para formalizarlos, a
veces tiene que hacer consultas de productos. Un gerente, ademas de todo eso,
puede dar de alta y baja a los productos.

d) Un usuario se autentica en un sistema informatico. Escribe usuario, contrasefia y en
algunos casos en que por seguridad se requiera, un cédigo.
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40.Qué supuesto se ajusta al siguiente diagrama de actividad mudo?

)
S

a) Para resolver una pregunta en un examen se debe leer la pregunta hasta entenderla,
si se sabe la respuesta se responde, y si no, no se responde.

b) Los pedidos pueden ser de un solo producto o de mas de un producto. Los de solo
un producto se envian por mensajero, pero los de mas de un producto se pueden
enviar por mensajero (los ligeros) o por paqueteria (los pesados).

c) Para asignar cada tarea decidimos si es del drea de soporte o de desarrollo. En cada
caso se le puede asignar a un técnico o un experto de cada area.

d) Para generar un programa ejecutable las etapas son: edicion, compilacién y linkado.
En caso de que haya errores de compilacidn se debera volver a la edicion para
corregir errores.



