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b  CONSEJERIA DE EDUCACION

E INVESTIGACION

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD: DISENO, INNOVACION Y TECNOLOGIA

Titulacion en TECNICO SUPERIOR EN ILUMINACION, CAPTACION Y TRATAMIENTO DE IMAGEN

Titulacién Universitaria: GRADO EN ANIMACION

MobuLos PROFESIONALES

ASIGNATURAS

Tipo de asignatura

(1)

Créditos a reconocer

GRABACION Y EDICION DE REPORTAJES AUDIOVISUALES

NARRATIVA PARA VIDEOJUEGOS OP 6
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA .

a p OB 6

FORMACION Y ORIENTACION LABORAL GESTION PARA EL EMPRENDIMIENTO
PROYECTOS FOTOGRAFICOS PROYECTOS | OB 6
PROYECTO DE ILUMINACION, CAPTACION Y TRATAMIENTO DE IMAGEN PROYECTOS Il OB 6
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS ACADEMICAS EXTERNAS (**) PE 6
Total Créditos Asignaturas Total Créditos Asignaturas 18 Total Créditos Asignaturas 6 Total Créditos Practicas 6 30

Basicas Obligatorias Optativas Externas

(1) Ob = Obligatoria Op = Optativa  BA = Basica

(*) Los mddulos profesionales de inglés o lengua extranjera, siempre que se trate de la misma lengua, serdn objeto de convalidacién con médulos profesionales, certificaciones oficiales y titulaciones universitarias oficiales, de Nivel

Avanzado B2 o Superior, en caso de ciclos de Grado Superior (Orden ECD/1055/2017, de 26 de octubre).

(**)Siempre que las FCT se hayan realizado en el sector del videojuego
(***) Siempre que el médulo de proyectos tenga una tematica afin




