


El tiempo, el juego y el acto de dormir 
han sido abordados por separado desde 
el arte y la curaduría en numerosas oca-
siones. En esta exposición, el objetivo es 
enlazarlos para redefinirlos como espa-
cios de transgresión útiles para reformu-
lar los roles establecidos en el arte. 

Nada más entrar, el espectador cae 
en un laberinto de relojes que debe atra-
vesar. Se ve envuelto así, en la obra que 
da título a la exposición.

Al fondo aparece Collectors, un gi-
gante Tetris que propone al visitante 
encajar las figuras que reproducen una 
colección de 158 obras icónicas de las 
vanguardias del siglo XX.

Los espacios laterales funcionan de 
modo especular mostrando a cada lado 
las reconocidas bibliotecas del artista, 
junto a una selección de vídeos: Rendi-

IMÁGENES

1 Museum and Space, 2011
 Vídeo monocanal con sonido
 Duración: 3 minutos

2 Collectors, 2009
 Videoinstalación interactiva 
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3 Prado GP, 2008
 Vídeo monocanal con sonido
 Duración: 2 minutos 50 segundos

4 Dónde dormir 4 (Biblioteca), 2014
 Vídeo monocanal con sonido
 Duración: 4 minutos 24 segundos

5 En juego, 2006
 Vídeo monocanal con sonido
 Duración: 3 minutos

6 Dónde dormir 1 (Goya), 2008
 Vídeo monocanal con sonido
 Duración: 1 minuto 51 segundos

7  Dónde dormir 7 (Tempietto), 2018
 Vídeo monocanal con sonido
 Duración: 3 minutos 36 segundos
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ción, Prado GP, En juego y Museum and 
Space. Una de las bibliotecas, Fuego frío, 
está en llamas, mientras la otra, Las pa-
labras son demasiado concretas, incluye 
libros cuyos lomos contienen imágenes 
en movimiento.

El piso superior se dedica al acto de 
dormir como un modo más de “habitar” 
los espacios asignados al arte. 

Tiempo, juego y dormir funcionan 
aquí como herramientas de resistencia 
contra lo normativo y hegemónico a tra-
vés de las cuales —tejidas con una posible 
historia del arte— se interpela a futuros 
posibles y nos permite creer en la posibi-
lidad de sostener el infinito en la palma de 
nuestras manos.

BLANCA DE LA TORRE
comisaria de la exposición
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